¢/ Guide DJ — Istres Handball

Toutes tes musiques, rangees par moment du match, avec le moment ou appuyer

Bonne nouvelle : |a plupart des musiques (les .mp3) ont deja leur hotcue integre dans le fichier !
Il te suffit d'activer une option UNE SEULE FOIS dans VirtualDJ : Options — Advanced —
"Import Serato Cues" (ou "getCuesFromTags") — active-la. Une fois fait, charge un morceau et
le hotcue apparait tout seul, au bon endroit.

Pour les quelques fichiers .wav (une centaine, surtout des jingles/stingers courts), ce systeme ne
marche pas — pour ceux-la, ce guide te dit a quelle seconde placer ton hotcue a la main la
premiere fois que tu les charges. Ensuite VirtualDJ s'en souvient tout seul, plus besoin d'y
repenser.

Lexique handball express :

But le ballon rentre dans le petit filet, ca compte 1 point.

Arret de jeu I'arbitre siffle et stoppe le jeu quelques secondes (faute, sortie de balle...).
Jet franc un tir sanction depuis une ligne fixe, sans opposition — moment de tension.
Temps mort pause officielle d'1 minute demandee par une equipe ou l'arbitre.

Mi-temps pause au milieu du match (environ 10 min).

Attaque / defense I'equipe qui a le ballon attaque, I'autre defend — ca change en permanence dans

le match.

Astuce VirtualDJ : cree une playlist par dossier (BUTTERIE, TEMPS MORT, etc.). Rien ne t'empeche
de mettre la MEME musique dans plusieurs playlists si elle colle a plusieurs moments (ex : un son
peut marcher aussi bien en ARRET DE JEU qu'en TEMPS MORT). C'est fait pour, ne t'embete pas a
choisir une seule categorie par morceau.



BUTTERIE

Un BUT vient d'etre marque (le ballon rentre dans le petit filet). Ca arrive tres souvent (toutes les 1-2 minutes), c'est
le moment le plus excitant : son COURT et PUNCHY, 3-5 secondes suffisent, pour faire exploser la salle sans
casser le rythme du jeu qui reprend vite.

Seuls les fichiers .wav sont listes ci-dessous (les .mp3 de ce dossier ont deja leur cue integre) :

Aumotivo Couting ( Géo & Axcedia re 0:21
BAM BAM ARENA ARRET DE JEU (fichier a retrouver) des le debut
BRASIL SANTI des le debut
L'aventurier 0:11
PUT YOUR HANDSUP x CALABRIA TEMPS MORT ET ARRET DE JE (fichier a retrouver) des le debut
QSS Magalenha Work (SPIN edit) 0:15

ARRET DE JEU

L'arbitre siffle et arrete le jeu (faute, ballon hors du terrain, blessure...). Le jeu est interrompu quelques secondes
seulement. Sons courts et dynamiques, pour occuper le silence sans trainer en longueur.

Seuls les fichiers .wav sont listes ci-dessous (les . mp3 de ce dossier ont deja leur cue integre) :

[ROCK] Queen - We Will Rock You (Remastered 2011) des le debut
CANT TOUCH THIS 15 SEC HAND des le debut
DAME UN GRR FX ARENA des le debut
MACARENA ARENA 0:20
NIGGAS IN PARIS INSTRU FX 0:15
QSS Magalenha Work (SPIN edit) 0:23

JET FRANC

Sanction arbitrale : une equipe tire depuis une ligne fixe, sans defenseur devant. Moment de tension, tout le monde
regarde le tireur. Son court, plutot suspense/dramatique, qui s'arrete net avant le tir.

Seuls les fichiers .wav sont listes ci-dessous (les .mp3 de ce dossier ont deja leur cue integre) :

Musique Ca commence a...

FORTUNA JET FRANC ORCHESTRAL 0:22

GENESIS JET FRANC des le debut



TEMPS MORT

Une equipe (ou l'arbitre) arrete officiellement le jeu 1 minute pour discuter strategie. C'est le seul vrai moment ou tu
as le temps de mettre un morceau plus long (30s a 1min) avec des annonces, animations, danse, etc.

Seuls les fichiers .wav sont listes ci-dessous (les .mp3 de ce dossier ont deja leur cue integre) :

DROP ZONE TM1 des le debut
MACARENA ARENA des le debut
SEVEN NATION ARMY BASS ARENA'! des le debut
SEVEN NATION ARMY KICK ARENA! des le debut

AMBIANCE ARENA

Entre deux actions, quand rien de precis ne se passe mais qu'il faut garder I'ambiance vivante dans la salle (avant le
match, pendant I'echauffement, entre deux temps morts). Tubes connus, entrainants, sans urgence particuliere.

Seuls les fichiers .wav sont listes ci-dessous (les .mp3 de ce dossier ont deja leur cue integre) :

561814 __ waldschrat1510__marching_snare_with_reverb des le debut
AXEL FOLEY FX des le debut
BRRRRR CHARGER FX des le debut
MACARENA ARENA des le debut
OLE SAMPLE RECTIFIE des le debut
ORGAN ADDAMS PITCHUP des le debut
ORGAN ADDAMS REAL des le debut
PUMP IT UP + CLAP des le debut
QUEEN CLAP ATTAQUE ! 0:04
READY TO RUMBLE FX 0:01
SNARE MARCHING des le debut
SNARE MARCHING STYLE INTRO des le debut
SNARE RYTHM OFFENSIVE des le debut
TEACH ME des le debut



SCENARIO

Sequences programmees a lI'avance du protocole de match (entrees, annonces speciales, sequences prevues avec
le club). Demande a John si t'as un doute sur quand les utiliser, elles sont souvent liees a un moment precis du
programme.

Seuls les fichiers .wav sont listes ci-dessous (les .mp3 de ce dossier ont deja leur cue integre) :

561814__waldschrat1510__marching_snare_with_reverb des le debut
[ROCK] Queen - We Will Rock You (Remastered 2011) des le debut
Aumotivo Couting ( Géo & Axcedia re des le debut
AXEL FOLEY FX des le debut
BRASIL SANTI des le debut
BREAKFAST PAUC 2 MITEMPS des le debut
BRRRRR CHARGER FX des le debut
CANT TOUCH THIS 15 SEC HAND des le debut
DAME UN GRR FX ARENA des le debut
DROP ZONE REMASTER des le debut
FORTUNA JET FRANC ORCHESTRAL des le debut
FREE FROM DESIRE SHORT INTRO des le debut
GENESIS JET FRANC des le debut
INTRO ISTRES des le debut
JOLE JOSE des le debut
JOUEURS_INTRO 25-26_C des le debut
L'aventurier des le debut
LNH Piste 1 - entrées arbitres et é des le debut
MACARENA ARENA 0:20
NIGGAS IN PARIS INSTRU FX des le debut
OLE SAMPLE RECTIFIE des le debut
ORGAN ADDAMS PITCHUP des le debut
ORGAN ADDAMS REAL des le debut
QSS Magalenha Work (SPIN edit) des le debut
READY TO RUMBLE FX des le debut
ROCK THIS PARTY DROP BEAT LOOPED des le debut
ROCK THIS PARTY INTRO BEAT des le debut
SEVEN NATION ARMY BASS ARENA'! des le debut
SEVEN NATION ARMY KICK ARENA ! des le debut
SNARE MARCHING des le debut
SNARE MARCHING STYLE INTRO des le debut



SNARE RYTHM OFFENSIVE des le debut
STOMP STOMP CLAP des le debut
TEACH ME des le debut

PROTOCOLE LNH

Sons OFFICIELS et OBLIGATOIRES imposes par la Ligue (hymne, entree des arbitres, signature sonore au coup
d'envoi). Regles strictes, timing precis - voir le detail plus loin dans ce guide, ne pas improviser la-dessus.

Seuls les fichiers .wav sont listes ci-dessous (les .mp3 de ce dossier ont deja leur cue integre) :

DROP ZONE REMASTER des le debut
DROP ZONE TM1 des le debut
ENTRER JOUEURS VISITEURS 0:13
hymne LNH 0:02
HYMNE OFFICIEL LNH 2026-27 des le debut
INTRO ISTRES des le debut
INTRO ISTRES (Music HANDBALL 2026) des le debut
JOUEURS_INTRO 25-26_C des le debut
LNH VISITEUR & ARBITRE des le debut
LOOP TENSION - AMBIANCE PROTOCOLAIRE LNH des le debut
PASO DOBBLE OLE ISTRES HANDBALL ARENA des le debut
ROCK THIS PARTY DROP BEAT LOOPED des le debut
ROCK THIS PARTY INTRO BEAT des le debut
SIGNATURE SONORE OFFICIELLE LNH des le debut

MUSIQUE POP

Pause musicale generale, tubes connus du grand public, quand tu veux juste mettre une bonne ambiance generale
sans lien avec une action du jeu.

Seuls les fichiers .wav sont listes ci-dessous (les .mp3 de ce dossier ont deja leur cue integre) :

L'aventurier 0:11
MACARENA ARENA des le debut

Sara perché ti amo 0:16



GAGNANT MATCH

Le match vient de se terminer et I'equipe a gagne. Moment de fete, tu peux laisser tourner plus longtemps, c'est la
liesse generale.

Seuls les fichiers .wav sont listes ci-dessous (les .mp3 de ce dossier ont deja leur cue integre) :

SAMBA GAGNE 0:48
SEVEN NATION ARMY BASS ARENA! des le debut
TEMPS MORT POUR GAGNER FREE FROM DESIRE 0:22

ATTAQUES

Stingers d'orgue de stade (genre 'Charge!') pour pousser le public a encourager I'equipe QUAND ELLE ATTAQUE,
pour la motiver a marquer. Tres court, rythme montant.

Seuls les fichiers .wav sont listes ci-dessous (les .mp3 de ce dossier ont deja leur cue integre) :

OLE SAMPLE RECTIFIE des le debut
ORGAN ADDAMS PITCHUP des le debut
PUMP IT UP + CLAP des le debut
QUEEN CLAP ATTAQUE ! 0:04
SNARE MARCHING des le debut
SNARE RYTHM OFFENSIVE des le debut
TEACH ME des le debut

Stingers d'orgue de stade pour narguer/deranger l'adversaire QUAND C'EST L'AUTRE EQUIPE QUI ATTAQUE
(pour deconcentrer leur tireur). Tres court aussi.

Seuls les fichiers .wav sont listes ci-dessous (les .mp3 de ce dossier ont deja leur cue integre) :

AXEL FOLEY FX ball catched des le debut
JOLE JOSE des le debut

READY TO RUMBLE FX 0:01
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